Das geheime Labor der Magier

In der Nahe eines kleinen, runigen Dorfes liegt die alte Ruine eines

Turms. Verschiedene Geriichte ranken sich um diesen unheimlichen ort,
Von Spuckgestallten tber Rauberbanden bis zu gefahrlichen Bestien will
man dort alles schon gesehen haben, Doch in Wahrheit forschen dort

machtige Magier versteckt an neuer gefahrlicher Magie..

Die Magier leben und arbeiten in
dieser unterirdischen Anlage. Te nach
Tageszeit sind sie in anderen Raumen
an 2u treffen. Ihve loyalen Diner
senden sie off auf Bofengange zu
ihren Vorgesetzten in der grossen
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Ein alter verfallener Turm. Der Torbogen zum liberwucherten Vorgarten wird von zwei
am Tag versteinerten Gargoils bewacht,” Das Holz im Turm ist morsch und brichig.

Eine Fallfur fuhet in den feuchten Turmkeller, Viel Unrat liegt herum, Hinter einem
zerbrochenem Regal verbirgt sich ein Durchgang.

Ein enger Gang. Die massive Tir am Ende hat eine Giftfalle im Schloss,

Hell erleuchtieter Gang aus sauberem Gestein., In den Ecken stehen grosse, brennende
Kerzenleuchter., Die Leuchter smoja magische Wachter und greifen Eindringlinge an,

Unbelebte Leuchter sfehe hier. Der kleine in der Nische ist besonders wertvoll,

Bediensfefen Zimmer mit 5 Betten und einemgisch. Einige dev,abev?\éubischem Diener
geniessen ihre Zimmerstunde. Bei einem Angrift benutzen sie die Beften als Deckung.

Fammev dey niederen Magier. Sie ist ausser in der Nachl selfen bewohnt, In 2wei Truhen
iegen Kleider und einige personliche Gegenstande.

Kleidern versteckt, Ejne Nachtlektire und ein Nachttopt ist unter dem Bett, Hinter dem

Gemifliches Gemach des Erzma?ievs. Er hat die Porto K{asse dey Am{\)laqe im Schrank uvgev
Gemalde an der Wand verbirgt sich ein sicherer Tvesog mit viel Gold,

In der qut gefullte Vorratskammer sucht der Kochgehilfe gerade das Salz, Geht eines
der Féssqev kgpu 1, war es vermutlich das mit dem ges’rew Igmha\’r: Bier, Wein, ..

Ein hungrig machender Duft liegt tber der geraumigen Kiiche. Der Koch steht mit dem
gvossemq F\qeischevmessev o\ra. Is’fges ?uv g‘e %va’rem %oley gie Eindringlinge?

Im Speise— und Studiersaal halten sich meistens die beiden niedeyen Magier auf. Einige
Buchepv, Gerafschaften und Noffa“hei\’rvénke stehen in einem Regar. 4 4

Das mif A\mamachen,'Schviﬁ‘vol\fvm und magischey |P\uwdev vo!\h?esfopﬁe Labor, Der Erz—

magier ist in kom hz“\er(e Schritten verfiett und lasst sich nich dayon ablenken, Fuy
Em%mq\mqe beschwort er gerne magische Bestien. Geral er in Bedrangnis, versucht er
2u tliechen — aber nich ohne sein Labor zu vor in Brand zu stecken.

Schwere, beim 6ffnen mechanisch klickende, Tiuren geben einen lochrigen Gang frei — eine
tédliche Falle wenn man vergisst 2u erst die Bo?zew mif dem kleinen %Iebe\ 2u arvefieren..

Machtige Artefakfe lassen sich in der Magierwerkstatt hevJ?T?Hen. Unter den Werkzeugen befinden sich ayffallend
e

viele Sanduhren, Offenbar ist bei der Herstellung der Ar

akte genaue einhalfung von Zzeifen evvovolenlch.

Ein mit allem Wichfigen gefilltes Reagenzienlager — nur wo ist das Gesuchte?
Der geheimer Fluchttunnel. Fiir nicht eingeweinte ist die Steinplatte des Fallen Auslésers kaum zu erkennen.

Grab gehauener Steintunpel, Pie Tur 2um Labor ist besonders STib” und selbst leichtes "Anklopfen' erzeugf einen

lauten Widerhall, Ein Tritt au

die Sensor Platte lasst magische Pfeile aus der Wand schiessen.

Ein beissender Gestank erfillt den kleinen Abort, Durch den Abtritt konnte man in eine vergessene Hohle gelangen,

Im Keller des Wirfshauses liegt vor der versteckien Tir schon der Nachschub an Lebensmittel bereit,

20. Der Wirt vegt sich im Schankraum gerade tiber die verzégerte Bezahlung gewisser Lieferungen auf..
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